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メタバースは巨大な経済圏を構築する見込み

「メタバース」が世界で注目を集めています。メタ
バースとは、「メタ（超越）」と「ユニバース（宇宙）」
を組み合わせた造語で、一般にはデジタル上に構
築されたバーチャル（仮想）世界や関連サービス
などを指しますが、本来はデジタルやリアルを問わ
ず、あらゆるものが相互接続された世界を表しま
す。メタバースは進化したインターネットの世界であ
り、人々のオンライン上での滞在時間が増加する
につれ、現在のインターネットはメタバースに置き
換わっていくと言われています。

メタバースで重要な役割を果たすのが、次世代
インターネット「Web3.0*」です。Web3.0ではブロッ
クチェーン技術を用いたNFT（非代替性トークン）
によって、デジタル資産の真贋や所有権が明確化
できるようになったほか、デジタル資産を他のプ
ラットフォームに移動させることも可能となります。
こうした技術の進化により、現実世界の様々な経
済活動やサービスは次第にメタバースと融合する
とみられます。その結果、これまで不可能だった製
造業や旅行業、飲食業といった、多様なビジネス
がデジタル上で展開され、巨大な経済圏が誕生
すると期待されています。

メタバースの入り口、“ゲーム”は日本の得意分野

メタバース黎明期である現在、メタバースと親和
性が高い分野として注目されるのがゲーム分野で
す。世界で親しまれているゲームの中には大国の
人口に匹敵する億単位のユーザーを抱えるものも

あり、人々を集める場として、新たなビジネスの可
能性を模索する様々な企業から関心が寄せられ
ています。そうした中、日本でもメタバースに商機
を見出す動きが活発化しています。

そもそもゲームは日本企業が強みを持つ分野で
あり、ハード・ソフト共に世界的な競争力が蓄積さ
れています。こうしたゲーム産業の人材やノウハウ
をそのままメタバース分野に転用できることは、大
きなアドバンテージとなります。加えて、日本は
「クールジャパン」と言われるアニメやマンガを含め
たバーチャル文化が非常に発展しており、世界で
人気の高いコンテンツやキャラクターのIP（知的財
産）を多く有することも、メタバースやNFTを通じて
世界に発信できる強みとなっています。

官民が連携し、世界に存在感を示せるか

一方で、日本は法制度や税制がWeb3.0の実情
に追いついていないという問題もあります。「韓流コ
ンテンツ」を擁する韓国では既に、メタバースが成
長戦略の一つに掲げられているのに対し、日本で
は3月末に、ようやく自民党のプロジェクトチームに
よって、Web3.0時代に対応した社会基盤やルー
ルを早急に整備すべきとの提言案が取りまとめら
れたところです。Web2.0で遅れを取った日本勢が、
巨大なデジタル経済を創出する可能性を持つメタ
バースにおいて、官民が連携していち早く存在感
を示せるかが注目されます。
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※ 記載の銘柄について、売買を推奨するものでも、
将来の価格の上昇または下落を示唆するもので
もありません。また、当社ファンドにおける保有・
非保有および将来の銘柄の組入れまたは売却
を示唆・保証するものでもありません。

●会社発表や報道などをもとに日興アセットマネジメントが作成。 ●上記は過去のものおよび予定であり、将来を約束するものではありません。 ●写真・イラストはイメージです。

* ﾌﾞﾛｯｸﾁｪｰﾝ（分散型台帳）技術を活用した分散型ｳｪﾌﾞｻｰﾋﾞｽ。なお、
一般にWebｻｲﾄの閲覧が中心の初期のｲﾝﾀｰﾈｯﾄはWeb1.0、SNSなど
双方向のやり取りが可能な現在のｲﾝﾀｰﾈｯﾄはWeb2.0とされます。

企業名 内 容

ｿﾆｰｸﾞﾙｰﾌﾟ
ﾌﾟﾚｲｽﾃｰｼｮﾝ用VR（仮想現実）端末の次世代機開発やｻｯｶｰｽﾀｼﾞｱ
ﾑの仮想化、ﾕｰｻﾞｰ数3億人超のｵﾝﾗｲﾝｹﾞｰﾑ、「ﾌｫｰﾄﾅｲﾄ」で知られ
る米ｴﾋﾟｯｸｹﾞｰﾑｽﾞに計14.5億米ﾄﾞﾙの出資を決定

ﾊﾞﾝﾀﾞｲﾅﾑｺ
ﾎｰﾙﾃﾞｨﾝｸﾞｽ

ﾒﾀﾊﾞｰｽを投資対象とするｺｰﾎﾟﾚｰﾄﾍﾞﾝﾁｬｰｷｬﾋﾟﾀﾙを立ち上げ、
「ｶﾞﾝﾀﾞﾑﾒﾀﾊﾞｰｽ」をはじめ、ｱﾆﾒやｹﾞｰﾑを活用したﾒﾀﾊﾞ-ｽを順次
開発予定

ｾｶﾞ NFTやﾒﾀﾊﾞｰｽの要素を取り入れた「ｽｰﾊﾟｰｹﾞｰﾑ」構想を発表

ｽｸｳｪｱ・
ｴﾆｯｸｽ

ﾌﾞﾛｯｸﾁｪｰﾝｹﾞｰﾑ「The Sandbox」を運営するｻﾞ･ｻﾝﾄﾞﾎﾞｯｸｽと提携し、
同ｹﾞｰﾑ内にRPG「ﾀﾞﾝｼﾞｮﾝ ｼｰｼﾞ」のIPを用いたﾒﾀﾊﾞｰｽを展開予定

ｴｲﾍﾞｯｸｽ･
ﾃｸﾉﾛｼﾞｰｽﾞ

ｻﾞ･ｻﾝﾄﾞﾎﾞｯｸｽと提携し、「The Sandbox」内に「ｴｲﾍﾞｯｸｽﾗﾝﾄﾞ（仮
称）」を22年度中に展開予定
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