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アクティビジョン・ブリザード（ATVI） 
新たに 2,000 人以上のスタッフ雇用の人材投資で

「Call of Duty」に続く IP（知的財産）育成に注力 

フィリップ証券株式会社 

 
ナスダック |ビデオゲーム| 業績フォロー  

BLOOMBERG ATVI US | REUTERS ATVI.N 

 2020/12 期 3Q（7-9 月）は、売上高が前年同期比 51.4％増、営業利益

が同 3.1 倍、純利益が同 3.0 倍、調整後 EPS が同 2.3 倍の増収増益。 

 コロナ禍に伴う巣ごもりのゲーム利用増加に伴い、デジタル・オン

ライン販売、ゲーム専用機のコンソールでの売上が堅調に伸びた。 

 新たに 2,000 人以上のスタッフを雇用する予定と発表。大ヒットゲー

ム「Call of Duty」に続く看板 IP 育成のための人材投資に取り組む。 

What is the news？ 

10/29 発表の 2020/12 期 3Q（7-9 月）は、売上高が前年同期比 52.4％増

の 19.54 億 USD、営業利益が同 3.1 倍の 7.78 億 USD、純利益が同 3.0 倍の

6.04 億 USD、Non-GAAP の調整後 EPS が同 2.3 倍の 0.88USD だった。同社

が重視する純受注高（純売上高から繰延収益の影響を控除した額）は、

同 45.6％増の 17.67 億 USD、そのうちゲームソフトの純受注高が同

69.3％増の 12.00 億 USD だった。また、月間平均稼働ユーザー数も同

23.4％増の 3.90 億人に伸びた。コロナ禍に伴う巣ごもりのゲーム利用増

加の恩恵を享受した。 

各セグメント別の状況は以下の通り。①販売チャネル別売上高は、デ

ジタル・オンラインが前年同期比 72.9％増の 17.53 億 USD、小売りが同

25.8％増の 1.17 億 USD、その他が同 52％減の 8,400 万 USD。コロナ禍の

影響でデジタル販売が伸びた。②プラットフォーム別売上高は、ゲーム

専用機のコンソールが前年同期比 2.9 倍の 6.95 億 USD、PC が同 50.7％増

の 5.14 億 USD、モバイル及びその周辺製品が同 25.9％増の 6.61 億 USD、

その他が同 52％減の 8,400 万 USD。③会社ブランド部門別の月間平均稼

働ユーザー数は、アクティビジョン部門が前年同期比 3.1 倍の 1.11 億

人、ブリザード部門が同 9.1％減の 3,000 万人、キング部門が同 0.8％増

の 2.49 億人だった。 

How do we view this？  

2020/12 期 4Q（10-12 月）会社計画は、売上高が前年同期比 56.1％増の

20.01 億 USD、調整後 EPS が同 65.8％増の 0.63USD。対 3Q 比では、売上

高が 2.4％増、調整後 EPS が 28.4％減と慎重な見通しとしている。新型コ

ロナウイルス感染再拡大が長引く状況になった場合、巣ごもりの在宅で

のゲーム利用増加により業績が会社見通しを上回る可能性もあろう。 

同社は 10/29、今度の生産需要をまかなう目的で新たに 2,000 人以上の

規模でスタッフを雇用する予定と発表。業績の大半を占める主力の「Call 

of Duty」に続き、「Candy Crush」、「World of Warcraft」、「ハーススト

ーン」、「Diablo」、「オーバーウォッチ」といった各ゲームのシリーズ

作品についても看板 IP（知的財産）に育成するための開発人材への投資

として、同社の中長期的な成長に繋がるものと期待されよう。 

 

 

業績推移 ※参考レート　1USD=105.43円

事業年度 2017/12 2018/12 2019/12 2020/12F 2021/12F

売上高(百万USD) 7,017 7,500 6,489 8,029 8,283

当期利益(百万USD) 273 1,848 1,503 2,307 2,461

EPS(USD) 0.36 2.40 1.95 2.88 3.06

PER（倍） 211.83 31.78 39.11 26.48 24.92

BPS(USD) 12.49 14.92 16.66 19.33 22.30

PBR（倍） 6.11 5.11 4.58 3.95 3.42

配当(USD) 0.30 0.34 0.37 0.40 0.40

配当利回り（%） 0.39 0.45 0.49 0.52 0.52

　　（出所：Bloombergをもとにフィリップ証券作成、F=予想はBloomberg）

配当予想(USD)
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会社概要

企業データ（2020/11/11)

ベータ値

時価総額(百万USD)

企業価値=EV(百万USD)

3ヵ月平均売買代金(百万USD)

主要株主（2020/11）     （％）

1.CAPITAL GROUP COMPANIES INC 12.32

2.FMR 8.82

3.VANGUARD GROUP 7.82

笹木 和弘

kazuhiro.sasaki@phi l l ip.co.jp

+81 3 3666 6980

                （出所:Bloombergをもとにフィリップ証券作成）

アナリスト

   1979年創業のアクティビジョンが2008年にヴィヴェン

ディ・ゲームズと合併して設立したゲームソフト開発企
業。現在の社名は、ヴィヴェンティの傘下であるブリザー

ド・エンターテイメントのブランドを採用した。2015年にキ
ング・デジタル・エンターテイメントを約59億ドルで買収し

て子会社化。インタラクティブ・ゲームソフトウエアのほ
か、周辺機器の開発・製作・販売を手掛け、主に、ゲーム

専用ハードのコンソール、PC、モバイル及びその周辺機
器といったプラットフォームを通じてゲームソフトやスマ

ホゲームアプリを提供する。

　アクティビジョン、ブリザード、キングの3部門の各々が
ゲームソフトの開発に取り組んでいる。①アクティビジョ

ン部門では、1人称視点のファースト・パーソン・シュー
ティングゲーム（FPS）の「Call of Duty」シリーズが世界

的にロングセラーとなっており、同社の主力ゲームタイト
ルである。②ブリザード部門では、「World of Warcraft」、

「ハースストーン」、「Diablo」、「オーバーウォッチ」などの
各シリーズを擁する。③キング部門では、「Candy

Crush」や「Bubble Witch」などの各シリーズが世界的に
人気である。
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